
  



 
 

 

Vers l’infini et au-delà… 

Il y a bien longtemps, dans une galaxie lointaine, très lointaine… 

L’espace : la dernière frontière… 

Dans l’espace, personne ne vous entend crier… 

Houston, on a un problème… 

 

Vous l’aurez compris, en ce mois d’octobre il sera question d’espace et de 

son étendue infinie (ou presque…). 

 

Dès le début des années 60 le jeu vidéo prenait pour terrain de jeu l’espace 

avec Spacewar, premier jeu de tir de l’histoire du jeu vidéo, né de 

l’imaginaire de jeunes étudiants du MIT aux Etats Unis. De ces quelques pixels 

blancs sur un ordinateur de laboratoire à la génération de milliards de 

planètes explorables (environ 18 446 744 073 709 551 616 dans le jeu No 

man’s Sky) le jeu en a parcouru du chemin. 

 

Nous profiterons donc du Mois de l’imaginaire qui, cette année, nous invite 

au voyage aux confins de l’espace pour vous proposer une sélection de jeux 

vidéo en apesanteur (et sans trop de gravité). 

  



La sélection thématique : 

 

- Vous êtes astro-biologiste et vous vous éveillez sur la planète Regis III. Loin de votre 

équipage et de votre base, vous ne vous souvenez pas comment vous avez atterri ici. 

Votre radio est la seule chose qui vous permet de communiquer avec l’extérieur. Dans 

The Invincible vous devrez partir à la recherche de vos coéquipiers tout en résolvant le 

mystère de votre amnésie partielle. Une aventure narrative qui n’est pas sans rappeler 

Firewatch. 

https://www.youtube.com/watch?v=iY1avQjPT6Q 

 

- Quand on parle space opera, on finit toujours par évoquer Star wars. La franchise, grande 

habituée des adaptations en tous genres et sur tous supports, a régulièrement su briller 

en jeu vidéo. elle a également servi à étrenner la formule qui fait se télescoper la marque 

aux briques danoises et toute autre licence à succès. Il s’agit ici de Lego Star wars : la 

saga complète, qui recouvre l’intégralité des six films de la trilogie originelle et de la 

prélogie. On y retrouve ici de l’action, de la plateforme, un soupçon de réflexion et surtout 

beaucoup d’humour, à partager avec un ou une amie. 

https://www.youtube.com/watch?v=GNDmvm30UmM 

 

- Bienvenue dans la dernière aventure en date de la chasseuse de primes galactique la 

plus célèbre du jeu vidéo. Dans ce quatrième volet de la série des Metroid Prime, 

enfilez votre combinaison, chaussez le casque de Samus Aran et enfourchez la Vai-o-la, 

une moto qui vous permettra de traverser les environnements ouverts de la planète 

Viewros. Dans Metroid Prime 4 beyond, améliorez vos équipements, enquêtez sur 

l’ancienne civilisation qui peuplait cette planète et trouvez un moyen de vous en 

échapper. 

https://www.youtube.com/watch?v=7ZNgUXOIXic  

https://www.youtube.com/watch?v=iY1avQjPT6Q
https://www.youtube.com/watch?v=GNDmvm30UmM


Vous vous éveillez sur une planète inconnue (comme une impression de déjà vu…), votre 

combinaison peine à vous protéger de la toxicité de l’atmosphère et votre vaisseau a 

connu des jours meilleurs. Avant toute chose vous devez récolter un maximum de 

ressources qui vous serviront à synthétiser les matériaux nécessaires à la réparation de 

vos équipements. Ce n’est qu’après quelques heures de récolte que vous pouvez enfin 

retrouver le réconfort du cockpit de votre appareil et quitter non sans soulagement cet 

environnement hostile. Face à vous, des milliards d’étoiles qui scintillent, comme la 

promesse d’un terrain de jeu foisonnant et sans limite qui vous occupera des centaines 

d’heures dans No man’s sky.  

https://www.youtube.com/watch?v=c-KoLySxccY 

 

- Depuis plus de vingt ans maintenant nous suivons les tribulations interplanétaires de 

Ratchet le Lombax (le dernier de son espèce) et de son acolyte Clank, droïde défectueux 

échappé de l’usine et à la langue bien pendue. En plus de nous faire voyager de planètes 

en planètes, Ratchet & Clank : rift apart nous propose de traverser de nouvelles 

dimensions. De l’une d’elles s’échappe Rivet, un nouveau personnage étrangement 

familier. On retrouve ici l’ambiance particulière qui fait le succès de la série en plus d’un 

nouveau personnage jouable. 

https://www.youtube.com/watch?v=rdlsfKt7LS4 

 

- Un satellite en orbite d’une planète inconnue et une voix qui vous invite à tenter d’en 

percer les mystères grâce à l’énergie générée par des… pommes de terre. C’est le point 

de départ de Spaceplan, un « clicker » qui vous demande de produire, à coups de 

« clics » frénétiques, des structures à base de patates, toujours plus puissantes, pour 

sonder la surface de cette planète mystérieuse. 

https://www.youtube.com/watch?v=Br686sJTnmw  

https://www.youtube.com/watch?v=c-KoLySxccY
https://www.youtube.com/watch?v=rdlsfKt7LS4


Le choix des joueurs : 

 

- Tournoi interbibs oblige, le choix des joueurs n’en est pas vraiment un ce mois-ci. Ce sera 

donc Sonic racing crossworlds qui sera à la une, pour permettre à nos futurs champions 

de s’entraîner dans ce jeu de karting nerveux et coloré qui met à l’honneur les 

personnages des univers de l’éditeur Sega. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=L0zbZhoDU20 

 

Quoi de neuf ? : 

- Ce n’est pas un jeu, ni deux, ni trois, mais bien six qui sont regroupés dans cette 

compilation Final fantasy I-VI collection. L’occasion de retracer presque dix ans d’histoire 

de cette série culte du RPG japonais et de constater son évolution au fil des épisodes et 

des supports.  

 

https://www.youtube.com/watch?v=MyuSXmlzdOE 

 

Toujours en bonus à la fin, une sélection de documents pour aller plus loin et les événements à 

venir.  

https://www.youtube.com/watch?v=L0zbZhoDU20
https://www.youtube.com/watch?v=MyuSXmlzdOE


































 


