
  



 
 

 

 

À l’occasion de la fête mondiale du jeu qui a eu lieu le 30 mai dernier, Le 

réseau BFM propose, du 20 mai au 10 juin, un programme varié autour de 

différentes expériences ludiques : Jeux de société, puzzles, casques de 

réalité virtuelle… Toutes les occasions sont bonnes pour se divertir en 

famille et entre amis, d’autant plus que la date du 11 juin correspond quant à 

elle à la journée internationale du jeu.   

 

Et même si nous célébrons le jeu toute l’année dans notre espace 

multimédia, nous avons décidé de voir comment le jeu de société, par ses 

mécaniques, ses univers ou encore son approche ludique, influence la 

création de certains jeux vidéo. Il ne s’agira pas ici de proposer des jeux 

transposés quasi à l’identique (à l’exception d’un) mais bien d’aventures 

originales qui embarquent des éléments empruntés aux jeux de société. 

 

 

 

  



La sélection thématique : 

 

- Le jeu de rôle papier dont on doit la paternité à Gary Gygax et la création de Donjons & 

Dragons est l’un des genres qui aura le plus influencé l’évolution du jeu vidéo dès les 

années 70. Avec des titres comme Colossal Cave Adventures en 1977, des passionnés 

de jeux de rôles vont créer leurs propres aventures virtuelles sous formes de jeux 

d’aventure textuels, à la manière des Livres dont vous êtes le héros. Cinquante ans plus 

tard le genre a eu le temps d’évoluer et de proposer des expériences variées. C’est donc 

par le biais d’un action-RPG tout mignon, qui vous met dans la peau d’un chat et d’un 

chien, que nous avons décidé d’aborder ce genre. Cat quest 2 est un jeu accessible à 

tous et qui a l’avantage de se jouer à deux. 

https://www.youtube.com/watch?v=Kp4NnLocNMI 

 

- Dorfromantik ressemblerait à s’y méprendre à un jeu de société adapté en jeu vidéo. 

Fortement inspiré des jeux de gestion-stratégie avec des tuiles hexagonales à placer sur 

un plateau, le jeu vous invite à créer vos panoramas de toutes pièces tout en créant des 

synergies (mettre en lien des cartes qui ont des affinités entre elles pour créer des 

combinaisons dévastatrices) avec les différents espaces naturels à votre disposition : 

forêts, plaines, champs, plans d’eau… Loin de considérations de productivité, il tend plus 

facilement vers la contemplation de ces environnements qui prennent peu à peu vie sous 

vos yeux. À tel point que Dorfromantik finira par être adapté en jeu de société. La boucle 

est bouclée ! 

https://www.youtube.com/watch?v=nBFhVgMy_3s 

 

- Les jeux dits « tactiques » ne sont pas monnaie courante dans le domaine du jeu vidéo. 

Sous genre du jeu de stratégie, il puise ses racines dans le wargame, dans la lignée des 

jeux Game workshop, devenu Warhammer (Warhammer, Warhammer 40.000, 

Bloodbowl). Si ces jeux ont connu des déclinaisons vidéoludiques, elles sont souvent 

relativement violentes… Le choix s’est donc porté sur Final Fantasy tactics : the Ivalice 

chronicles, version remaster du jeu sorti initialement sur la première Playstation en 1997. 

Vous y contrôlez, au tour par tour, un groupe de personnages aux compétences propres 

qui leur permettent de se déplacer et d’attaquer jusqu’à une certaine distance, celle-ci 

étant matérialisée par un maillage carré au sol. À vous de faire preuve de stratégie pour 

sortir vainqueur des combats qui vous attendent. 

https://www.youtube.com/watch?v=TW9vDi2U_7Q 
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- Qu’est-ce que Mario ne sait pas faire ? Quand il s’agit de fédérer toute la famille autour 

de la télé dans un moment de convivialité compétitive, les jeux Nintendo ont toujours su 

tirer leur épingle du jeu. C’est dès 1998, sur Nintendo 64, que l’éditeur sort le premier 

épisode de la série en devenir : Mario party. Le concept est simple puisque les joueurs 

se retrouvent sur un plateau de jeu inspiré du jeu de l’oie, lancent des dés virtuels et 

avancent d’autant de cases que le résultat du jet et, en fonction du type de case sur 

laquelle ils atterrissent, se lancent dans une série de mini jeux compétitifs ou coopératifs. 

Un concept qui a fait ses preuves puisque c’est presque une vingtaine de titres qui sont 

sorties à ce jour. Et dans Mario party superstars, ce sont des plateaux des trois premiers 

jeux de la série qui sont à l’honneur.  

https://www.youtube.com/watch?v=1PUfeWiiHLQ 

 

- On s’éloigne des plateaux quelques instants pour nous intéresser à un autre support de 

jeu populaire : les cartes et plus spécifiquement la mécanique de jeu dite de « deck 

building ». Un système qui consiste à construire ses actions en fonction des cartes dans 

sa main, issues de la pioche, pour créer des synergies. Le jeu le plus connu étant bien 

évidemment Magic : the gathering,  même s’il est loin d’être le seul sur le marché. Quant 

aux jeux vidéo qui exploitent cette mécanique, s’ils se sont régulièrement cantonnés à 

des mini jeux (dans la série des Final fantasy ou encore The Witcher), la scène 

indépendante s’en est emparée pour créer des titres originaux comme Balatro, 

Inscryption et Slay the spire, le jeu qui nous intéresse ce mois-ci. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=9SZUtyYSOjQ 

 

- Pour ce dernier jeu nous avons joué la carte de l’adaptation, cette fois-ci du jeu de société 

en jeu vidéo. Et il s’agit de Wingspan. Adapté du jeu du même nom sorti en 2019, il nous 

met dans la peau d’un ornithologue qui devra gérer sa volière en fonction de son 

environemment, des oiseaux dans sa main et des ressources mises à sa disposition. On 

y retrouve l’idée de synergie en optimisant au mieux tous ces éléments. En plus de son 

capital ludique, le jeu y injecte une dimension pédagogique. Un titre en résonance avec 

l’exposition autour des oiseaux d’Isabelle Simler que nous avons accueilli dans nos murs. 

https://www.youtube.com/watch?v=5PwfrPCXWO8  
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Le choix des joueurs : 

 

- En 70 ans d’existence, les studios de développement de jeux vidéo, ont tenté d’imposer 

divers mascottes pour tenter de les représenter. C’est en 1991 qu’un hérisson bleu chaussé 

de baskets qui courent vite devient l’égérie de Sega pour la sortie de sa nouvelle console : 

la Megadrive. C’est donc pour son vingtième anniversaire, en 2011, que Sega nous propose 

une nouvelle aventure de sa mascotte en mélangeant plateforme en 2D et en 3D pour 

retracer son évolution : Sonic generations. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=wjE-QwHOTG0 

 

Quoi de neuf ? : 

- Alors que la Terre fait face à une invasion silencieuse d’une race extra-terrestre, vous 

incarnez un jeune poulpe qui se fait enlever pour finir ses jours dans une conserverie. 

Sauf que vous réussissez à vous échapper. Mais le chemin vers la liberté est pavé 

d’embuches dans Darwin’s paradoxe, un mélange de plateforme et d’infiltration teinté 

d’humour. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=qpcreDiiVhs 

 

 

Toujours en bonus à la fin, une sélection de documents pour aller plus loin et les événements à 

venir. 
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