
 



 
 

L’été est là et, avec cette nouvelle saison, vient notre sélection estivale pour 

les mois de juillet et août. Quoi de mieux pour les vacances qu’une promesse 

de voyage, de dépaysement, de nouveaux horizons ? L’an dernier nous nous 

laissions aller à la balade en bord de mer, cette année nous vous proposons 

de parcourir le globe à travers les mythes et légendes qui ont façonné 

certaines des plus grandes civilisations et d’autres plus méconnues. Si ces 

récits fondateurs ont inspiré bon nombre de créations contemporaines, il en 

va de même avec le jeu-vidéo qui a su piocher ici et là pour proposer des 

expériences à la fois ludiques mais aussi enrichissantes. Plongeons donc 

dans ce bassin culturel et partons à l’aventure.  

 
 

La sélection thématique : 
 

- Si la série Assassin’s creed s’efforce de retranscrire de la manière la plus réaliste 

l’environnement et le quotidien d’anciennes civilisations, c’est avec Immortals : Fenyx 

rising qu’Ubisoft tente un virage mythologique en prenant la Grèce antique comme 

inspiration (deux ans après Assassin’s creed odyssey). Incarnez donc Fényx et luttez 

contre de nombreuses bêtes mythologiques afin de sauver les dieux de l’olympe, dans ce 

jeu d’action-aventure à mi-chemin entre Assassin’s creed et Zelda breath of the wild. 

https://www.youtube.com/watch?v=54AilpPxdz0&t=5s 

 

- Inutile de présenter Lara Croft, héroine indissociable du jeu-vidéo et grande baroudeuse 

à la recherche d’anciennes reliques enfouies dans des temples oubliés. En revanche c’est 

sur la forme que Lara Croft and the guardian of light surprend. Tout d’abord puisqu’il 

s’agit d’une aventure pensée pour la coopération mais aussi puisque la caméra ne se 

situe plus derrière l’aventurière mais au-dessus de l’action pour une lecture plus ouverte 

de l’environnement, permettant ainsi de résoudre plus efficacement les énigmes 

environnementales nécessaires à votre progression. Accompagnée de Totec, un guerrier 

Aztec âgé de 2000 ans, vous devrez faire face à Xolotl, l’esprit dieu du feu et de la foudre.  

https://www.youtube.com/watch?v=zWr90ILJf9s 

 

https://www.youtube.com/watch?v=54AilpPxdz0&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=zWr90ILJf9s


- S’il ne révolutionne pas le monde du jeu-vidéo par sa proposition ludique, Never alone 

est un exemple parfait pour illustrer comment le jeu-vidéo peut servir de vitrine pour 

certaines cultures. Développé en collaboration avec un peuple autochtone d’Alaska, ce 

jeu à mi-chemin entre le jeu-vidéo et le documentaire, nous plonge dans le folklore des 

peuplades d’Alaska dans un voyage dans le grand nord. 

https://www.youtube.com/watch?v=lM_80zVzwpI 

 

- Lorsqu’on parle des vikings, on imagine facilement un peuple de pillards assoiffés de sang, 

à la conquête de nouveaux territoires et de richesse à bord de leurs Drakkars fendant la 

brume. Oddmar prend à contrepied cette représentation stéréotypée pour nous plonger 

dans une aventure colorée plus proche des dernières aventures de Rayman. Lumineux, 

enjoué et bourré d’humour, partez à l’aventure dans ce jeu de plateforme et méritez votre 

place au Valhalla. 

https://www.youtube.com/watch?v=t2mnD3RD-34&t=1s 

 

- Rares sont les jeux qui nous plongent dans l’Inde antique. Raji : an ancient epic nous met 

dans la peau de Raji, jeune femme dont le frère a été enlevé par des démons. Aidée par 

les Dieux anciens tels Durga et Vishnu, vous vous lancez  en quête de retrouver votre 

frère armée d’un Trishula (trident symbolique de l’hindouisme), à travers les ruines 

d’anciens temples. Une plongée rafraîchissante et originale dans le panthéon hindouiste. 
https://www.youtube.com/watch?v=-hVln9nLmbY 

 

- Fortement inspiré des romans d’aventures du début du XXe siècle, emprunts des 

fantasmes des découvertes des tombeaux égyptiens et des malédictions qui les 

accompagnent, mais aussi de films comme La Momie de Stephen Sommers, Strange 

brigade ne se prend franchement pas au sérieux. Il suffit de voir son casting bigarré, les 

accents de nos protagonistes poussant la caricature à l’extrême (le doublage original est 

savoureux) et l’action décomplexée du jeu pour se rendre compte qu’il tient plus de la 

série B que d’une œuvre d’auteur. Mais le plaisir de jeu est bien présent et c’est 

exactement ce qu’on attend de ce genre de propositions. 
https://www.youtube.com/watch?v=f5Df508visY 
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- Si Lara Croft (dont on a parlé un peu plus tôt) était une icône du jeu d’action - aventure 

de la seconde moitié des années 90, elle a peu à peu perdu de sa superbe jusqu’à se 

faire presque éclipser par un nouveau venu en 2007 : Nathan Drake, un jeune aventurier, 

charmeur, roublard et légèrement poissard. L’une des plus grandes forces de la série 

Uncharted, initiée en 2007, était la qualité de sa mise en scène et de son équilibre 

exploration – action – réflexion. C’est avec le deuxième épisode, Uncharted 2 : among 

thieves, que le studio Naughty dog impose son savoir-faire. Cet épisode nous transporte 

au Tibet et nous immerge dans sa culture peu représentée dans les œuvres de fiction. 
https://www.youtube.com/watch?v=tlkkceDkT88 

 

- Zau, un guerrier chaman qui maîtrise les pouvoirs du soleil et de la lune, doit faire ses 

preuves auprès de Kalunga, le dieu de la mort pour tenter de faire revenir son père à la 

vie. Plongez dans un univers foisonnant d’esprits et de rencontres mystiques inspirés de 

contes Bantous. Grâce à sa structure de type Metroidvania et son rendu 2.5D 

(environnements et personnages modélisés en 3D alors que l’exploration ne s’opère que 

sur les plans verticaux et horizontaux), Tales of Kenzera : Zau déroule des 

environnements chatoyants de sa reconstitution d’une Afrique colorée et mystique. 

https://www.youtube.com/watch?v=5lEbG0Bx83U 

 

- Changement de genre radical pour le studio Omega force, plus habitué à nous livrer des 

champs de batailles aux centaines d’ennemis à terrasser dans leur série phare Dynastie 

warriors. Avec Wild hearts, le studio qui a réussi à exporter le Muso (cf phrase 

précédente), se confronte au jeu de chasse, popularisé par Monster hunter. S’il en reprend 

les mécaniques fondamentales, ce jeu y ajoute un système de conception de pièges lié 

à une technologie ancestrale et nous immerge dans un monde inspiré du japon féodal, 

aux prises avec des monstres inspirés du folklore de l’époque. 

https://www.youtube.com/watch?v=hxcnwH8TPEg 

 

Toujours en bonus à la fin, une sélection de documents pour aller plus loin et les événements à 

venir.  
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