


 

 

Le Festival International de la Bande Dessinée (FIBD) vient de clore sa 51ème édition et 

aurait attiré pas moins de 200 000 visiteurs, signe d’un fort engouement en France 

pour la bande dessinée sous toutes ses formes (BD, mangas, comics, webtoons…). 

Nous profitons de cette célébration du neuvième art pour nous pencher sur l’influence 

qu’il a pu avoir sur le jeu-vidéo, qui peine lui-même encore à être qualifié de dixième 

art. Source d’inspiration dès les premières heures du jeu-vidéo sur console 

(Superman – Atari 2600 – 1978), la bande dessinée a rapidement su transposer ses 

personnages et univers sous forme de pixels. Des emprunts qui ne sont pas près de 

s’essouffler puisqu’en avril prochain sortira Sand Land, une adaptation du manga du 

même nom d’Akira Toriyama, papa de Dragon ball. Ce dernier n’en est pas à son coup 

d’essai puisqu’il participe, dès les années 80, au développement de Dragon quest 

(1986) et plus tard à Chrono trigger (1995). Parmi les autres auteurs de BD notables 

à avoir contribué à la création de jeux, citons Benoît Sokal (L’amerzone : le testament 

de l’explorateur – 1999, Syberia – 2002) ou encore Joe Madureira (Darksiders – 

2010). 

 

- S’il est un jeu qui a su retranscrire la grammaire propre à la bande dessinée pour 

en faire sa principale source d’inspiration, c’est bien Comix zone, un grand 

classique du Beat’em all (ou Beat’em up… Jeu d’action à défilement horizontal 

dans lequel vous affrontez des vagues d’ennemis) du début des années 90. 

Incarnez  Sketch Turner, illustrateur de comics enfermé dans sa propre œuvre et 

parcourez littéralement les cases qui constituent la narration de ce titre et 

affrontez les hordes de monstres envoyés par l’infâme Mortus. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=SwkAFr8LO2c 

 

- Autre jeu qui a su profiter de la narration spécifique à la bande dessinée mais 

dans un genre bien différent : Framed vous invite à réorganiser les cases d’une 

planche de BD pour aider le personnage principal, un voleur qui vient de dérober 

un objet, à éviter les forces de l’ordre. Un jeu de réflexion original dans une 

ambiance jazzy film noir. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=_i9R6Zy44kI 

  

https://www.youtube.com/watch?v=SwkAFr8LO2c


- Quatrième épisode d’un crossover qu’on n’avait pas vu venir, Marvel vs Capcom 

Infinite voit s’affronter les personnages iconiques de ces deux univers du comics 

et du jeu-vidéo. Simple de prise en main et ultra dynamique, le jeu met en scène 

des combats spectaculaires à grands renforts d’effets visuels et de combos 

destructeurs. Un jeu qui donnera lieu à un tournoi le 23 février, à partir de 14h30. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=aAOgJ9y0Ots 

 

- L’une des séries de mangas les plus populaires encore en cours (107 tomes sortis 

au Japon en novembre 2023), il n’est pas surprenant de voir que One piece a eu 

droit à de multiples adaptations sur petit et grand écran. Sur consoles de jeux, 

plus de 40 titres (dont beaucoup restent exclusifs au Japon) sont sortis à ce jour. 

Celui qui nous intéressera, One piece world seeker, vous met dans la peau 

élastique de Luffy dans cette aventure au scénario exclusif et son monde ouvert. 

Une première pour la série. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=4QkK4YcZrSc 

 

- Série qui aura soufflé le chaud et le froid en termes d’adaptations vidéoludiques, 

les 4 tortues aux noms d’artistes de la Renaissance italienne reviennent avec un 

épisode hommage au grand classique de la super Nintendo de 1991 : Teenage 

Mutant Ninja Turtles (TMNT) : turtles in time. En plus de reprendre l’esthétique 

pixel art et le mode coopératif jusqu’à 4 joueurs, TMNT : Shredder’s revenge 

modernise la formule du Beat’em up pour la rendre encore plus accessible. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=ozKsDzumb0c 

 

- Quand les avancées technologiques/artistiques rencontrent la bande dessinée, 

cela peut donner lieu à de belles adaptations. C’est le cas de XIII, jeu-vidéo adapté 

de la série éponyme, qui en reprend le scénario original pour nous plonger dans 

son univers mêlant complot et espionnage. Là où ce jeu surprend, c’est dans son 

utilisation du cell shading (technique de rendu qui permet d’afficher sur des 

modèles 3D des textures en aplats de couleurs et de souligner les contours, à la 

manière d’un dessin) qui donne l’impression d’évoluer dans une bande dessinée 

interactive. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=KCpWpVPVcPM 
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Si les jeux du mois tendent à rendre hommage à la bande dessinée, le choix des joueurs 

se rapproche quant à lui plus du cinéma d’animation.  

 

- La série Rayman revient à ses premières amours dans Rayman origins, un épisode 

qui fait la part belle à la plateforme en 2D dans des décors et avec des animations 

donnant l’illusion de parcourir un dessin animé. Coloré, drôle et furieusement 

addictif, surtout à plusieurs. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=MvhwWXF-LfU 

 

Toujours en bonus à la fin, une sélection de documents pour aller plus loin et les 

événements proposés au cours du mois. 
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